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PROGRAMA DE ASIGNATURA POR

COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenieria en Desarrclic de software
Asignatura: Introduccion al desarroilo de software

Clave: {CB00 Semestre: 1 Créditos SATCA: 5

Semestre

8

Nombre de
aslgnatura
introduccién a la
Algoritmia
Introduccién al
Desarrollo de
Software
Algoritmos y
Estructuras de
Datos
Programacion
Estructurada y
Orientada a
Objetos

Desarrollo Web

Bases de Datos
Administracion de
Sistemas

Operativos

Desarrollo para
Dispositivos

Moviles

Ingenieria de
Software

Tecnologlas
Emergentes

Academia: IDS

Actualizacion Agosto 2012

. Tipo de curse: Ciencias de ia ingenieria
Horas por semana | Teorfa: 2 Préactlca: 2 Trabajo independiente’ 1.3 Total: 5.3

Total al Semestre {x18): &7

Médulo formativo
Informatica y Computacién

Competencla

Quien estudie ei
médulo formative de
informatica y
Computacion  podra
desarroliar productos
de software que
permitan aimacenar,
disponer y procesar

informacion en
diversas plataformas
tecnologicas

mediante el proceso
0 ciclo de vida de

desarrollo de
software, utilizando
diferentes
paradigmas que
permitiran la
construccién de
productos y servicios
innovadores de
tecnologias de fa
informacion.

Evidencia de aprendizaje

"-Examen Departamental.

- Casos de estudio.
Proyecto final de cada

curso con reporte.”

Instruccién. Ver anexo 2 “Médulos formativos basicos, especializantes e integrador”.

Criterios de desempefio
"Responder examen,
donde Ia calificacion

minima es de 80 puntos.

Reporte de sclucion de
caso al 80% del problema
planteado, entregado en
tiempo y forma, sin errores

\
b

ortograficos ¥ con
conclusiones
trascendentes para el

cierre de la asignatura.

Proyecto final con reporte,

cumpliendo con los | _
criterios tanto de analisis,
disefio, desempeiio,
funcionalidad ¥
documentacion

—

considerando también los

siguientes aspectos:
Cumplimiento del objetivo k_b
del proyecto de acuerdo a

{a aplicacion.
Cumptimiento del tiempo
de entrega, -calificacion

minima de 80 pts.

Estas horas seran consideradas para su atencién en la planea;::fén y avance programético de la asignatura.

FSGC-208-7-INS-11

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013)

Paginz 1 de 11



Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera {8): Ingenieria en Computacion, Lic. En Sistemas Computacionales, Ingenieria en Electrénica en
Computacion carrera afin.
¥v"  Experiencia profesional relacionada con la materia.

¥ Experiencia docente minima de dos afios.

v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el &rea de conocimiento.

s Competencla de {a asignatura
Es capaz de desarroltar productos de software que permitan aimacenar, disponer y procesar informacién en diversas
plataformas tecnologicas mediante el proceso o ciclo de vida de desarrollo de software, utilizando diferentes
paradigmas que permitiran la construccién de praductos y servicios de tecnologias de la informacion.

Aportacién a la competencia especifica

Saber

Conoce as
generalidades de un
sistema de computo y
sus aplicacicnes en
diversos contextos
considerando la
evolucién histdrica de
la informatica,
ademds comprenders
ta interaccion
hardware y software
reconociendo los
productos de software
que permitan
almacenar, disponer y
procesar informacion
en diversas
plataformas

tecnotdgicas.

FSGC-208-7-INS-11

Saber hacer
Es capaz de realizar
actividades relacionadas
al proceso de desarrollo

de software para
servidores web,
computadores personaies,
dispositivos mdviles y
aplicaciones  distribuidas
yio de nube (cloud
computing}.

Aportaclén al perfil de
egreso Institucional

Saber ser
Demuestra los
conocimientos  adquiridos

aplicandolos con ética al
respetar a los compafieros
en su equipo de trabajo,
dirigiéndose respetucsa y
profesionalmente, con
responsabilidad social al
cumpiir en tiempo y forma
con io acordado en el aula
de acuerdo al reglamento
de alumnos de la
Institucidn y cuidando el

medio ambiente,
contribuyendo a a
limpieza, orden de la
Institucidn ordenando su
espacio de ftrabajc en
talieres, laboratorios vy

aulas.

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013)

Producto integrador de la
asignatura, considerandc los
avances por unidad

Elabora un portafclic de
evidencias
Acredita un examen tedrico
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DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA

Numero y nombre de [a unidad: 1.-Introduccién
Tiem o rcenta e ara esta unidad Teoria: 7 hrs. Practica: 7 hrs.  Porcentaje del programa: 20 %
‘ ldentifica las generalidades de un sistema de cémputo y sus aplicaciones en diversos contextos
| Elemento de la ! eSO . ’ . ;
o ompetencia que se considerando Iq evolucion histdrica de la informdtica, ademés_comprende la mte_raccu‘)n hardware y
.. software organizando los productos de software que permitan almacenar, disponer y procesar
trabaja: informacion. ) i ]
Conoce las generalidades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diversos contextos
considerando la evolucién histérica de la informdlica, comprendera la interaccion hardware y software.
Identifica las partes de un sistema de computo y organizard los productos de software que permitan
Obieti almacenar, disponer y procesar informacitn.Demuestra los conocimientos adquiridos aplicandolos
jetivos de la ; . Coe P
unidad con é_hca al respetar a los cqmpaﬁero_s en su equipo de trabajo, dirigiténdose respetuosa y
profesionaimente, con responsabilidad social al cumplir en tiempo y forma con io acordado en el aula
de acuerdo al reglamente de alumnos de {a Institucidn
Y cuidando el medio ambiente, contribuyendo a la limpieza, orden de la institucién ordenando su
es acio de traba'o en talleres, laboratorios y aulas.
+ Saber:
Conoce la lectura de comprension-Mapa Mental sobre la introduccion a los sistemas de
computo (Hardware)
Linea de tiempo sobre la evolucion histérica de la informatica con los atributos presentados
por el profesor por medio de una lista de cotejo.
Fora de discusidn sobre los hitos destacados en el desarrollo de la informética al respecto
Criterios de de un contexto deferminado, guia de observacion.
desempeno Examen 70 pts minimo
+ Saber hacer:
Rubrica identificacitn de partes de un sistema de computo
+ Saber ser:
Conoce las generalidades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando la evolucion histdrica de fa informdtica, comprenderd ia inleraccion

hardware y software.
Producto Integrador
de la unidad Responde un Examen 70 pts minimo
{Evidencia de Guia de observacidn foro de discusién
aprendizaje de la Rubrica identificacidn de partes de un sisterna de computo
unidad)

1.1. Introduccién a los sistemas de cémputo (hardware)
111 Definicion de computadora
112 Modelo de Von Neumann
113 Definicidn de Sistema de computo y sus componentes
114 Dispositivos periféricos
115 Dispositivos de almacenamiento
1156 Dispositivos de memoria
117 Dispositivos de procesamiento
1.2 Evolucién Histdrica de la informatica

Contenido tematico 1.21 Laera m.ecénica y la etapa electromecanica

referido en 10s 122 Generac!ones de fas computadoras _ .
bjetivos y producto 1.23 ngeramones en ei desarrollo de os !enguajes ge programacion.
objett Y . 1.24 Hitos destacados en el desarrolio de la informatica. N
integrador i 1.3 Computadoras de uso Indlvidual y aplicado a las organizaciones é{:
' 1.3.1 Caracteristicas de Jas Computadoras de escrilorio, laptop v notebook

1.3.2 Caracteristicas de Tablet PC, Hanheld PC y teléfonios inteligentes.
1.3.3 Caracteristicas de los Servidores de red y computadoras Mainframe
1.3.4 Caracteristicas de las Minicomputadoras y supercomputadoras.

1.4 Aplicaclones de las computadoras
1.4.1 Hogar y Educacién
1.4.2 Empresas pequefias e industrias

1.4.3 Gobierno y servicios de salud R
1.4.4 Otras a licaciones.
Fuentes de 1 - Alberto Preto Espino, Juan Antonio Lions Ruiz, Juan Carlos Torres Introduccién a ia
Informacién informatica Mc Graw Hili Ultima edicion

2 Peter Norton Introduccién a la computacion Mc Graw Hill Gltima edicion
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Nuamero y nombre de la unidad: 2.- El Software.

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 7 hrs. Practica: 7 hrs.

Porcentaje del programa: 20 %

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de ia
unidad

Criterios de
desempefio

Producto Integrador
de fa unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenide temdtico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
Informacién

FSGC-209-7-INS-11

Identifica las generafidades de un sistema de compuio y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando la eveolucién histérica de la informatica, ademas comprenders la
interaccion hardware y software organizando los productos de software que permitan
almacenar, disponer y procesar informacion.
identifica la estructura del software de una computadora definiendo lo que es un sistema
operativo, su evolucion, fa gestién de procesador, de archivos y los modos de
procesamiento, asi mismo reconocera los tipos de lenguaje aplicados.
Organiza los tipos de sistemas operativos y &l software de aplicacion para la operacion de
una computadora y sus aplicaciones de acuerdo a {as necesidades del usuario.
Demuestra los conocimientos adquiridos aplicandolos con ética al respetar a ios
compafieros en su equipo de trabajo, dirigiéndose respetuosa y profesionalmente, con
respeonsabilidad social al cumplir en tiempo y forma con o acordado en el aula de acuerdo
al regiamento de alumnos de la Institucién y cuidando el medio ambiente, contribuyendo a
la limpieza, orden de la Institucién ordenando su espacio de trabajo en talleres,
laboratorios y aulas.
= Saber:

Conoce la lectura de comprensién-Mapa Mental sobre la introduccién a los sistemas de

computo (Hardware)

Linea de trempo sobre la evolucién histérica de la informatica con los afributos presentados

por el profesor por medio de una lista de cotejo.

Foro de discusidn sobre los hitos destacados en e] desamollo de la informatica al respecto

de un contexto determinado, gufa de observacién.

Examen 70 pts minimo

Saber hacer:

Practica de laboratorio con reporte en base a una ribrica

Saber ser:

Conoce la guia de observacién sobre el comportamiento del alumno en aula,

laboratorio y talleres implicito en la calificacién de la practica

Elabora una practica de laboratorio con reporte en base a una rubrica,

2.1.introduccion, estructura del software de una computadora
2.1.1 Definicién de Sistema Operativo

2.1.2 Software de aplicacién y software de sistema

2.1.3 Evolucion de los sistemas operativos

2.1.4 Gestion del procesador {mono programacion, multiprogramacion) -
2.1.5 Modos de procesamiento y gestién de memoria

2.1.6 Gestidn de Archivos :
2.2 Interaccién Hardwareg-Software

2.2.1 El lenguaje méaquina y el lenguaje ensamblador

2.2 2 Lenguajes de aito nivel {tipos de datos simples, lenguajes de tercer y cuarto nivel)

1.- Alberto Prieto Espino, Juan Antonio Lioris Rufz, Juan Carlos Torres Introduccién a la
informatica Mc Graw Hill Utima edicidn
2 Peter Norton Introduccidn a la computacidon Mc Graw Hill Gltima edicion
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a\

REV. C (A partir del 19 de diciembre de 2013) Pagina 4 de 11



Numero y nombre de la unidad: 3.- Datos, algoritmos basicos y traduccién
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 7 hrs. Practica: 7 hrs.  Porcentaje del

Eiemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de ia
unidad

Estudia la asignatura de Introduccion a la Ingenieria en Desarrolio de Software conocera e
identifica las generalidades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando la evolucidn histérica de ia informatica, ademds comprenderd fa
interaccion hardware y software organizando los productos de software que permitan
almacenar, disponer  ocesar informacion.

Describe el concepto de dato & interpretard los problemas planteados por medio de
algoritmos, diagramas de flujo y pseudocédigos, ademas de su proceso de traduccion por
medio de analisis lexicografico, sintaclico, semantico asi como la generacion vy
optimizacion del cédigo definiendo también 1os principios de compiladores € intérpretes.
Soluciona problemas por medio de algoritmes, diagramas de flujo y pseudocddigo.
Demuestra los conocimientos adquiridos aplicdndolos con ética al respetar a los
compaifieros en su equipc de trabajo, dirigiéndose respetuosa y profesionalmente, con
responsabilidad social al cumplir en tiempo y forma con lo acordado en el aula de acuerdo
al reglamento de alumnos de {a Institucion y cuidando el medio ambiente, contribuyendo a
la limpieza, orden de [a Institucion ordenando su espacio de trabajo en talleres,
laboratorios y aulas.

Criterios de
desempefio

“ Saber:
Elabora un reporte de fectura con conclusiones individuales y grupales
Acredita un examen 70 pts minimo
Saber hacer:
Elabora un portafolio de problemas
Saber ser:
Conoce la guia de observaciéon sobre el comportamiento del alumno en aula,
iaboratorio y talleres.

Productc Integrador
de ia unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido tematico
referido en ios
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién
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Elabera un reporte de lectura con conclusiones individuales y grupales
Acredita un examen 70 pts minimo
Elabora un portafolio de problemas

3.1 Introduccién

3.1.1 Planteamiento y solucion de problemas
3.1.2 Algoritmos

3.1.2 Diagramas de flujo y pseudocédigo
3.1.3 Estructuras de control

3.2. El proceso de traduccion de datos.
3.2.1 Andlisis lexicografico

3.2.2 Analisis sintactico y semantico.

3.2.3 Generacion y optimizacion del codigo.

/

\
b\

3.2.4 Principios de Compiladores e intérpretes
1.- Alberto Prieto Esping, Juan Antonio Liloris Ruiz, Juan Carlos Torres introduccion a‘ﬁ'__é

informatica Mc Graw Hili Uttima edicién
2.- Peter Norton Introduccion a la computacion Mc Graw Hill ditima edicion

2
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Nimero y nombre de la unidad: 4.- Introduccion a ias bases de datos.

Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 7 hrs. Préciiqa: 7 hrs.

Elemento de Ia
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Porcentaje del programa: 20 %

Estudia ia asignatura de Introduccion a ta Ingenieria en Desarrollo de Software conocera e
identificara las generalidades de un sisterna de computo y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando fa evolucion historica de la informatica, ademés comprenderd la
interaccién hardware y software organizando los productos de software que permitan
aimacenar, disponer y procesar informacién.

identifica los conceptos y las caracteristicas de las bases de datos describiendo a su vez
los elementos que as conforma.

Organiza las caracteristicas de las BD de acuerdo a ejemplos simples.

Demuestra los conocimientes adquiridos aplicdndolos con ética al respetar a los
companercs en su equipo de trabajo, dirigiéndose respetuosa y profesionalmente, con
responsabilidad social al cumplir en tiempo y forma con lo acordado en el aula de acuerdo
al reglamento de alumnos de la Institucién y cuidando el medio ambiente, contribuyendo a
la limpieza, orden de la Institucion ordenando su espacio de trabajo en talleres,
laboratorios y aulas.

Criterios de
desempeiio

% Saber:
Elabora cuadro comparativo
Acredita un examen 70 pis minimo

+ Saber hacer:
Realiza practicas de laboratoric con ejemplos sencillos de bases de datos con
reporte, ribrica con las caracteristicas para el trabajo entregado por el profesor
previamente.

+ Saber ser:
Conoce guia de observacion sobre el comportamiento det alumno en aula,
laboratorio y talleres, implicito en la nibrica de préctica de laboratorio

Producto Integrador
de 1a unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)

Contenido teméatico
referido en los

objetivos y producto

Acredita un Examen

Elabora un cuadro comparativo

Realiza practicas de laboratorio con ejemplos sencillos de bases de datos con reporte,
ribrica con las caracteristicas para el trabajo entregado por el profesor previamente.

4.1 Conceplos y caracteristicas del enfoque de bases de datos
4.1.1 Sistemas de bases de datos
4.1.2 Caracteristicas del enfoque de bases de datos

4.1.4 Ejemplos simples de bases de datos

1 Alberto Prieto Espino, Juan Antonio Lloris Ruiz, Juan Carlos Torres Introduccion a la

integrador 4.1.3 Usuarios de una base de datos
Fuentes de
informacién

informatica Me Graw Hill Ultima edicion
2 Peter Norton Introduccion a la computacién Mc Graw Hill ditima edicién
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Nimero y nombre de la unidad: 5.-
Tiem oy porcentaje para esta unidad | Teoria: 8 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad

Criterios de
desemperio

Producto integrador
de la unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

FSGC-208-7-INS-11

Introduccion al desarrollo de sistemas de software

Practica: 8 hrs.  Porcentaje del programa: 20 %
Estudia la asignatura de Introduccion a la Ingenieria en Desarrolio de Sofiware conoceré e
identificaréd las generaiidades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diversos
contextos considerando la evolucion histérica de la informatica, ademas comprender la
interaccion hardware y sofiware organizando los productos de software que permitan
almacenar, disponer y procesar informacion.
Define los ciclos de vida del software y el modelo del proceso de Desarrollo de Software,
Aplica los conceptos de Ciclo de vida y modeio de proceso de desarrolio de software por
medio de descripcion de caso(s) de estudio reales
Demuestra los conocimientos adguiridos aplicandolos con ética al respetar a los
comparieros en su equipo de trabajo, dirigiéndose respetuosa y profesionalmente, con
responsabilidad soctal al cumplir en tiempo y forma con lo acordado en el aula de acuerdo
al reglamente de alumnos de fa Institucion y cuidando et medio ambiente, contribuyendo a
la limpieza, orden de la institucion ordenando su espacic de trabajo en talleres,
laboratorios y aulas.
% Saber:

Elabora de un Ensayo sobre ciclos de vida y modelado de proceso de software,

cori rabrica de caracteristicas.

Realiza un cuestionario con el 70% de ias respuestas positivas como minimo

Acredita un examen 70 pts de minimo

Saber hacer:

Realiza un{os) Caso(s) de estudio reales con rubrica de caracteristicas

+ Saber ser:
Conoce guia de observacién sobre el comportamiento del alumno en aula,
laboratorio y talleres, implicito en la ribrica de ractica de laboratorio

Elabora de un Ensayo sobre ciclos de vida y modelado de proceso de software, con ribrica
de caracteristicas.

Realiza un cuestionario

Acredita un examen

5.1 Ciclo de vida de! software

5.1.1 Ciclo de vida clasico

£.1.2 Ciclo de vida de prototipos

£.1.3 Proceso unificado del desarrollo de software.

5.2 Modelo del proceso de Desarrollo de Software

5.2.1 Arquitecturas

5.2.2 Requisitos, andlisis, disefio e implementacion

Dennis G. Zill Jacquelire M Dewar Algebra, 2012, tngonometria y geometria analitica. Mc ’&
Graw Hill 3* Ed. ————%

1
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Anexo 1 “Médulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un mddulo se define como *Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de resultados
de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios de evaluacién
apropiados”.

Las competencias de los modulos formativos representan una combinacion dindmica de conocimientos,
comprensién, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las asignaturas
del modulo, Estas competencias seran consideradas en la construccion del perfit de egreso de la carrera.

Los madulos formatives en Educacion Superior en ef CETI son; |. Bésico; ii. Especializante; Ill. Integrador.

.  Modulo Basico. Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1) Formacién Fisico-
Matematica; 2) Formacién Social-integral; 3) L.enguas Extranjeras; 4) Administracién y Negocios,
independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones son comunes para
todas las carreras.

1) Formacion Fisico-Matematica (FM)
Nombre de ila asignatura

Competencia def mddulo formative

Probabilidad y Estadistica

Métodos Numéricos

Ecuaciones Diferenciales

Caiculo de Varias Variables

Calculo Vectorial

Precalculo

Estatica

Mateméticas Discretas

Dinamica . .

A ol e i omatosrd oz
Aigebra Lineal para: identificar, analizar, modelar y resoiver

problemas aplicados ai contexto de las
ingenierias.

2) Formacién Social-Integral (S1)

Nombre de |a asignatura

Competencia del mddulo formativo

Cultura Comparada

Medio Ambiente y Desarrollo Sustentable

Habilidades Criticas de la Investigacion

Etica Profesional

Al concluir este mbdulo formativo, se
conducirA en el entomo profesional,
partiendo de los principios y normas
establecidos en la sociedad global, siendo
capaz de generar ideas y propuestas para un
desarrollo  sustentable. Asl mismo,
procceder serd ético y profesional
contextos naclonates e internacionates, tanto
en lo laboral como en lo social.

' Proyecto Alfa-Tuning.

D>

= 4
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3) Lenguas Extranjeras (LE}

Nombre de la asighatura

Competencia.del moduio formativo

Ingiés |

ingiés 1l

| Ingiés 1l

inglés IV

inglés V

| inglés Vi

Inglés Vi

Al conciuir este méduio formativo sera capaz
de comunicarse de forma eficiente, tanto de
forma oral como escrita, en inglés, con fines
de negocios y de actualizacién permanente.

4) Administracién y Negocios (AD}

Nombre de la asignafura

Competencia del méduio formativo

Economlia

Administracion de Recursos

Planeacion Estratégica y Habilidades
Directivas

Calidad y Productividad

Modeios de Negocios

tnnovacién y Habilidades Emprendedoras

Al conciuir e médulo de Administracién y
Negocios, podra administrar de manera
efectiva los recursos asociados a un
proyecto u organizacién dedicada al
desarrollo de productos o servicios alineados
hacia la industria de alta tecnologia,
teniendo en cuenta la visibn, misibn y
objetivos corporativos, con liderazgo vy
compromiso  institucional, aplicados a
proyectos de emprendimiento, en donde la
documentacién escrita y su presentacién
oral sean optimas.

ii. Moédulo Especiaiizante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada profesion,

con |as competencias gue ie corresponden.

un maximo de cuatro médulos especializantes.

Para su construccion, se definen competencias especificas del campo laborai que conformaran el perfil de
egreso y en tomo a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras tendran un minimo de dos y

5} Electrotecnia (ET)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Circuitos Eléctricos |

Sistemas de Telecomunicaciones

Circuitos Eléctricos Il

Teoria Electromagnética

Teorla de Control |

Teorla de Control il

Sistemas de Radiofrecuencias

Protocolos de Comunicacién

Sefiales y Sistemas

Procesamiento de Sefiales

Quien estudie el médulpo de Electrotecnia,
podra analizar y disefiar sistemas eléctricos
y de control complejos, siendo capaz
implementarios en proyectos d
telecomunicaciones electronicas de acuerdo
con estandares eléctricos internacionales,
escribiendo la documentacion
cofrespondiente de forma pertinente.
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L ]

6)

7)

8)

Electronica Analdgica (EA)

Nombre de ta asignatura

Competencia del méduio formativo

Electronica Anaidgica |

Electronica Anaidgica |l

Electrénica Anaidgica iil

Disefio de Circuitos Integrados Analdgicos
CMOS |

Disefio de Circuitos Integrados Analdgicos
CMOS i

Electrénica de Potencia

El médulo de Electrénica Analégica permitira
al alumnado desarrollar  proyectos
innovadores de sistemas  electrénicos
embebidos analdgicos de alta escala de
integracion y de potencia, utilizando técnicas
de programacion electronica, asi como
implementarlos en aplicaciones electrénicas
de tiempo real, con uso de estéandares
internacionaies  pertinentes de disefic
electrénico anaidgice, documentando los
procesos de forma escrita.

Electronica Digital {ED)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Programacién Estructurada y Orientada a
Objetos

Sistemas Digitales |

Sistemas Digitales i

Microprocesadores y Microcontroladores |

Microprocesadores y Microcontroladores I

Disefio de Circuitos Integrados Digitales
CMOS

Al concluir este médulo de Electrénica
Digital, el alumnado podrd desarrofiar
proyectos de innovacién de sistemas
electrénicos migro-controlados y embebidos
digitales de aita escala de integracion,
utiizando lenguajes y técnicas de
programacion electrdnica, siendo capaz de
implementarios en aplicaciones electrénicas
de tiempo real, con el uso de estandares
internacionales  pertinentes de  disefio
electrénico  digital, documentando los
procesos de forma escrita.

Electrénica industriai (El)

N

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Desarmollo de Software industrial

ingenieria de Pruebas

Disefio de PCB

Disefio de Sistemas industriales de Prueba y
Validacion

Proyecto Tecnoldgico

Quien curse el méduio de Electronica
Industrial podrd impiementar, gestionar y
mejorar sistemas de prueba de manufactura
electronica de vanguardia, asl como
desarrollar proyectos tecriolégicos basados
en sistemas avanzados de pruebas
electrgnicas industriales, documentdndolos
de forma escrita e implementdndolos en
entornos  industriales considerando los
estandares de calidad internacionales.

Modulo Integrador: 1) Ef Servicio Social; 2) la Estadia Profesional. £l resultado del méduio sera el producto de
tituiacion de quien egrese, conforme lo establecido en el Reglamento de Titulacion del CETI vigente.
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ANEXO 2. VALIDACI N DEL PROGRAMA

Carrera: Ingeniena en Desarrollo de Software Actualizacién Agosto 2012

Asignatura: Introduccién al desarrollo de software
Clave: ICB0O0 Semestre: 1 Credntos SATCA: 5 Academia: IDS Tapo de curso: Ciencias de la ingenieria

Total al Semestre (x18): 97

Horas por semana | Teoria: 2 Préctica: 2 Trabajo |ndegend|ente 1.3 Total 5.3

PARTICIPACIO ROGRAMA
PROPONE, A OPUESTA
TA REV ELABORA PRO UESTA
Ci0 £ OPERACION coo ACADEMIA DE 1DS
AC EMICA vISIO A MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA RUBIO
MTRO. CES  OCTAVIO MARTINEZ N IAN 2 DE FEBRERQ DEL 2016
PADILLA
2 DE FEBRERO DEL 2016 2DE 2016

AUTORIZACION DEL PROGRAMA

———

T ———
VALIDA PROGRAWA - REG GRAMA RIFICA OGRAMA REVISAPRO RAMA
DIRECCION ACADEMICA SUBDIR  CION DE JEFATURADE ) ACADEMIA DE IDS
MTRO. RUBEN GONZALEZ “RQOGENCIA . NORMALIZACION Y MTRO. LUIS ALBERTO
DE LA MORA iNG. DAVID ERNESTO DESARROLLO CURRKSU CASTANEDA RUBIO
2 DE FEBRERO DEL 2016 MURILLO FAJARDO LiC. BERTHA ALIGL 2 DE FEBRERO DEL
“Cioy 26 DE FEBRERO DEL 2016 MAGDALEND FARI 2016
2 DE FEBRERO DEL 2016
APLIC
ACADEMIAD DS E OP N ACADEMICA
MTRO. LUIS ALBERTOQ CASTANEDA RUBIO OCT 10 MARTINEZ PADILLA
2 DE FEBRERO DEL 2016 2DEF  ERODEL 2016
G
2D DEL2016

% Estas horas seran consideradas para su atencién en 6n y avance programatico de ia asignatura.
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